
◆今回のワークを体験してどうでしたか？感想を教えてください。（複数回答可）
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◆会社を選択する際、重要視する項目は何ですか？（３つまで）
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◆就職活動で情報を入手するために活用する就職ナビサイトで、リクナビ・マイナビ以外で活用しているものはありますか？
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◆企業説明会で聞きたい内容は何ですか？
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◆問１.「今まで自分が頑張ったこと」をレゴで形にして、隣の人に発表しての気づき

◆問２.何があったから頑張ることが出来たのか？」レゴから頑張った事を選び指さし発表しての気づき

◆問３.「今問１と同じ状況だったら、どういう結果が出ると思いますか？」目の前のレゴ(結果）にブロック足す、差し替えるなどをし、隣の人に発表しての気づき

Triangle-Trust

同じミスを絶対にしたくないという気持ちがある事が分かりました。もし、同じことが起きても余裕を持てると思いました

様々なことを経験してきたので、この経験を活かしてつき進んでいきたいと思っている

人を信じることが出来、絶対的な味方が日を追うにつれて強くなっているから、不安なことでもチャレンジできる。

自分の後ろや周りには支えてくれる人がいるから、それを自分も出来る人間になりたい。

3年前の自分とは求められるものも見られる目線も大きく変わった。多くの人と出会い人脈も広がった。

情景を作ることに精一杯で意味まで考えてつくることが出来ていなかった→1つの事に集中すると別の事に集中できなくなる。

苦い思いをしても最後はポジティブに熱血志向になる。がんばる理由が、負けたくないから。

その時、ものすごく不安でどうしようもなかったことが分かりました。

一直線になるように作品を作ったのは、一度やると決めたらやりきる自分の性格が出ているのかなと思った

人とのつながりを大切にしている。1人では出来なくても協力したらできる。サポートしてくれた人に恩返しがしたい。

色んな目線から見てみると、頑張ったこと以外に気を使っていた事、大変だった事があったなと気づいた。

社内レクリエーション

仕事とプライベートのバランス

その他

作品を見て、あのときの心境の変化を改めて思い出しました。

１つの場面だけを作品にするのではなく3つの場面を1つの作品に入れ込んだのは昔から物語が好きだったからかなと思う。

ゴール（目標）があると全力で達成しようと考える。周りの人の応援や声を重視しやすく、力に変えることもできる。

先輩社員の話　

仕事内容

業界説明

社内の雰囲気

残業

休日の取りやすさ

女性の働き方

働き甲斐

その他

キャリタス、OfferBox、Onecareer、就職会議、ioots
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経営者の話

勤務地までの距離

知名度

社員規模

福利厚生・資格取得補助制度等の 働きやすさ 

教育・研修体制

離職率

その他

会社（経営者）の考え方

事業内容

仕事内容

会社の雰囲気

給料

自己分析に役立った

楽しかった

考え方は個々で違うことが解った

考えを言葉にすることは難しいと感じた

表現力がついた

もの（レゴブロック）に向かって話すことが話しやすいと感じた


